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國立成功大學 函
地址：701 臺南市東區大學路1號

聯絡人：葉姿吟

聯絡電話：(06)2757575分機62520#1001

電子信箱：z10303008@email.ncku.edu.

tw

受文者：教育部

發文日期：中華民國111年5月17日

發文字號：成大產創字第1111101528號

速別：普通件

密等及解密條件或保密期限：

附件：如主旨 (A09540000Q111110152800-1.pdf、A09540000Q111110152800-2.pdf)

主旨：檢陳本校辦理「2022年ITSA全國大專校院程式設計極客挑

戰賽」競賽須知及宣傳海報各1份，敬請准予轉知所屬大

專校院踴躍報名參賽，請鑒核。

說明：

一、為推廣程式創作風氣、加強學生應用軟體設計能力，以培

育跨域數位人才，特辦理旨揭競賽。

二、本競賽活動時程：

(一)線上報名：111年6月1日( 星期三)至111年9月23日(星期

五)止。

(二)競賽日期：

１、初賽：111年10月1日(星期六)。

２、決賽：111年10月29日(星期六)。

三、本競賽相關事宜簡述如下：

(一)初賽：於各參賽隊伍指導教師指定之地點，採線上方式

進行

(二)決賽：於本校舉辦，採現場實機競賽方式進行。

檔　　號:
保存年限:

9
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(三)本競賽共分為兩組：

１、資訊系統與網頁設計應用組。

２、互動多媒體設計與整合應用組。

四、如有未盡事宜，請至本競賽網站查詢，網址：https://e-

tutor.itsa.org.tw/ITSAcontest/

正本：教育部

副本：

65


